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yy DÅDSLAG
1. 	 Ta grundtärningar (vita) lika med Blodet plus bonustärningar.
2. 	 Du får bonus av redskap, samarbete, fiendens elände och kännedom 

om fienden.
3. 	 Satsa ödestärningar (svarta) upp till nivån i din förmåga.
4. 	 Rulla alla tärningar. De som visar fyra eller mer är lyckade.
5. 	 Jämför antalet lyckade med svårighetsgraden (SG) eller mot-

ståndarens slag.
6. 	 Om du lyckas är antalet sexor du slagit din framgångsgrad (FG).
7. 	 Om du misslyckas kan du använda en erfarenhet för att slå om valfria 

tärningar. Kryssa av erfarenheten.

yy ELÄN DE
»» Det finns fyra sorters elände: tvivel, rädsla, utmattning och skada.
»» När du vinner en konflikt tar fienden elände lika med FG plus 1 (eller 

vapenskadan)
»» När ett elände överstiger blodets värde blir du knäckt.
»» För att minska eländet du får ett steg kan du ta en konsekvens.
»» En permanent konsekvens minskar eländet två steg.

yy VI N NA NYA ÖDESTÄRN I NGAR
»» Offra något eller riskera något för ditt öde. Ger 1-2 ÖT direkt.
»» Drabbas av din förbannelse. Ger 1 ÖT direkt.
»» Överge ditt öde för alltid. Ger 3 ÖT direkt.
»» Sträva mot ditt tillfälliga mål. Ger 1 ÖT efter spelmötet.
»» Utför ett stordåd. Ger 1 eller 2 ÖT direkt.

Nedsatt:
Klump-

summa:


	Rustning: 
	Erfarenhet 1: Växte upp på gatan och lärde sig stjäla snabbt och ljudlöst
	Erfarenhet 2: Lärde sig slåss smutsigt (fuska) av de äldre gatubarnen
	Erfarenhet 3: Bygde under sina år som tjuv ett nätverk av kontakter i undre världen
	Erfarenhet 4: Blev nästan ihjälbränd av en drake men räddades av Urmari
	Erfarenhet 5: Manövrerade ut Perukmakarna genom kontakter och falskspel och tog kontroll över Sotarna
	Erfarenhet 7: 
	Erfarenhet 8: 
	Erfarenhet 9: 
	Erfarenhet 10: 
	Erfarenhet 11: 
	Erfarenhet 6: 
	Erfarenhet 12: 
	Erfarenhet 13: 
	Erfarenhet 2, använd: Off
	Erfarenhet 3, använd: Off
	Erfarenhet 1, använd: Off
	Erfarenhet 4, använd: Off
	Erfarenhet 5, använd: Off
	Erfarenhet 6, använd: Off
	Erfarenhet 7, använd: Off
	Erfarenhet 8, använd: Off
	Erfarenhet 9, använd: Off
	Erfarenhet 10, använd: Off
	Erfarenhet 11, använd: Off
	Erfarenhet 12, använd: Off
	Erfarenhet 13, använd: Off
	Skrå: Sotarna / tjuv
	Ålder: 56
	Rykte: 
	Ursprung: Tricilve
	Hemort: Tricilve
	Utseende: Blont kort hår, senig, brännskador i ansiktet
	Namn: Deleth
	Språk: 
	Vatten: 1
	Sten: 2
	Eld: 3
	cb2: Off
	cb3: Off
	cb4: Off
	cb5: Off
	cb6: Off
	cb7: Off
	cb8: Off
	cb9: Off
	cb10: Off
	cb11: Off
	cb12: Off
	cb13: Off
	cb14: Off
	cb15: Off
	cb16: Off
	cb17: Off
	cb18: Off
	cb19: Off
	cb1: Off
	cb20: Off
	Förmåga 1: Tjuvkonster
	Expertiser1: Låsdyrkning, Akrobatik, Knivkamp
	Förmåga 2: Ligaledare
	Nivå1: 3
	Expertiser2: Stor
	Expertiser3: Kroppskontroll
	Expertiser4: 
	Expertiser5: 
	Expertiser6: 
	Förmåga 3: Mördarkonst
	Nivå2: 1
	Nivå3: 1
	Förmåga 4: 
	Nivå4: 
	Förmåga 5: 
	Förmåga 6: 
	Nivå5: 
	Nivå6: 
	Ödestyngd: 1
	Vind: 2
	ÖT: 
	kons1: 
	kons2: 
	Text14: Att skaffa makt och rikedom
	Text16: 
	Text17: 
	Text15: 
	skuggmakt: 
	skuggbefallning: 
	skuggbef2: 
	namn2: Arvakur
	namn3: Francus
	namn4: Urmari
	nam1: Castur
	rel2: Misstro
	rel3: Misstro och irritation
	Text24: 1
	Check Box25: Off
	Check Box26: Off
	Check Box24: Off
	Strategiskt mål: 
	Text26: 
	Text28: 
	Text29: 
	Text27: 
	Text32: 
	Text33: 
	Text34: 
	Strategiskt mål2: 
	rel4: Tacksamhet
	Text25: 
	Text23: 1
	Text251: 1
	rel1: Skepsis
	rel12: 
	rel13: 
	rel11: 
	rel14: 
	äg1: Exceptionella låsdyrkar
	äg2: Flinta och stål
	äg3: Torkat kött
	äg4: 
	äg5: 
	äg6: 
	äg7: 
	äg8: 
	äg9: 
	äg10: 
	Text3111: 
	Check Box244: Off
	sak2: 
	sak3: 
	sak4: 
	sak5: 
	sak6: 
	sak7: 
	sak8: 
	sak9: 
	sak10: 
	Check Box37: Off
	Check Box38: Off
	Check Box39: Yes
	Check Box40: Off
	Chec41: Off
	Check Box42: Off
	Check Box43: Off
	Check Box44: Off
	Text40: 
	Text141: Litar inte på någon
	Text18: 
	Vapen2: Kastkniv
	Vapen3: 
	Vapennamn1: 
	Vapennamn2:  
	Vapennamn3: 
	Fattn2: 1h
	Fattn3: 
	Fattn1: 1h
	Tyngd2: 1
	Tyngd3: 
	Tyngd1: 1
	Langd2: 1
	Langd3: 
	Langd1: 1
	Skada2: 1
	Skada3: 
	Skada1: 1
	Rackvidd1: 
	Rackvidd2: Kort
	Rackvidd3: 
	Text30: 
	Text311: 
	Vapen1: Kniv
	sak1: 
	sfar2: 
	sfar3: 
	sfar4: 
	sfar5: 
	Text31: 
	inflytande2: 
	inflytande3: 
	inflytande4: 
	inflytande5: 
	sfar1: 
	sfar6: 
	sfar7: 
	sfar8: 
	sfar9: 
	sfar10: 
	inflytande1: 
	inflytande6: 
	inflytande7: 
	inflytande8: 
	inflytande9: 
	inflytande10: 
	Text233: 2


