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ERFARENHETER

Beskrivning Anvind

. Viixte upp pd gatan och ldrde sig stjdla snabbt och Q

ljudlost

2 Ldrde sig sldss smutsigt (fuska) av de dldre O
gatubarnen

3 Bygde under sina dr som tjuv ett ndtverk av Q
kontakter i undre vdrlden

4 Blev ndstan ihjdlbrind av en drake men riddades
av Urmari Q

5- Manévrerade ut Perukmakarna genom kontakter Q
och falskspel och tog kontroll éver Sotarna
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KARAKTARSBLAD

namn: Deleth

ALDER: 56

urseruna: 1TiCilve

urseenpe: BlONt Kort hdr, senig, brannskador i ansiktet

SPRAK:

u%“i‘ii?

o

\ DE FYRA
BLODEN

VATTEN

Ny

\'sd
@ =
& (2] QO <.
5 Q a O Q \ ﬁ:@

{“,,%;é%/ STEN ('}}‘\:’{(”\

FRIA LIGAN

FORMAGOR

Formaga: 1JUVkonster Niva: | Jmag

Expertiser: Ldsdyrkning, Akrobatik, Knivkamp

Formaga: Ligaledare niva: |

Expertiser: Stor

Férmaga: Mérdarkonst Niva: 7

Expertiser: Kroppskontroll

Férmaga: Niva:

Expertiser:

Férmaga: Niva:

Expertiser:

Férmaga: Niva:

Expertiser:

KONSEKVENSER AV ELANDE

KARAKTARENS SKUGGMAKT:

SKUGGBEFALLNING: ..................................................
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ANDRA KARAKTARER

Castur

Relation: Skepsis

Namn:

Namn: Arvakur

Relation:

Namn:

Relation:

Namn:

Relation:

Kdannedom:

Kdannedom:

Kdannedom:

Kannedom:

® L0

SPELARENS SKUGGMAKT

Namn:

Strategiskt mal:

Resurser Niva

s

2

3.

4.

4

Sfarer Inflytande | Sfarer Inflytande

w

KARAKTARSBLAD

DADSLAG

Ta grundtarningar (vita) lika med Blodet plus bonustarningar.

Du far bonus av redskap, samarbete, fiendens elinde och kdinnedom
om fienden.

Satsa 6destarningar (svarta) upp till nivan i din forméga.

BURNA AGODELAR

. Exceptionella lasdyrkar
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4
Rulla alla tirningar. De som visar fyra eller mer Gr Iyckade.
Jamfor antalet lyckade med svarighetsgraden (SG) eller mot- CE O e s T S e e
standarens slag. A
Omidulyckas arantalet sexor/du 'slagit din frarngamgsgrad{(FG): 5+ 111 oot i bt
Om du misslyckas kan du anvanda en erfarenhet for att sla om valfria P R e e e e e T
tarningar. Kryssa av erfarenheten. 8.
ELANDE LA e e R
Det finns fyra sorters eldnde: tvivel, radsla, utmattning och skada. 10.
Nér du vinner en konflikt tar fienden elénde lika med FG plus 1 (eller
vapenskadan)
Nar ett elande 6verstiger blodets vérde blir du knéckt.
For att minska eldndet du far ett steg kan du ta en konsekvens. SMASAKER RIKEDOM
En permanent konsekvens minskar eldndet tva steg.
1. LUSPANK O
VINN:A NYA ODEST%RNINNGA'R ¢ o O
Offra nagot eller riskera nagot for ditt 6de. Ger 1-2 OT direkt.
Drabbas av din férbannelse. Ger 1 OT direkt. 3. BEMEDLAD ®
Overge ditt 6de for alltid. Ger 3 OT direkt. o O
Strava mot ditt tillfalliga mal. Ger 1 OT efter spelmétet. :
Utfér ett storddd. Ger 1 eller 2 OT direkt. 5. BESUTTEN Q
6. RIK Q
RUSTNING 7. FORMOGEN O
Rustning Beg Skydd 8. FURSTLIG O
"""""""" i i Klump-
Nedsatt: summa:
VAPEN
Vapen Namn Fattning Tyngd Langd Skada Réackvidd
ACATGSVRERERNMNI . ... B o R AN S
Kastkniv:i= " 7 R S R I 1 iy e Korty
o
N
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