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Namn:

Strategiskt mal:
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TDoKemDemen

Ta grundtarningar (vita) lika med Blodet plus bonustarningar.
Du far bonus av redskap, samarbete, fiendens elainde och kdnnedom 7 =700 DE2 0T AT
om fienden. 3. Kortbdge, pilar
Satsa 6destarningar (svarta) upp till nivan i din forméga. YR Bl
Rulla alla tarningar. De som visar fyra eller mer dr lyckade.
Jamfor antalet lyckade med svarighetsgraden (SG) eller mot- 5

standarens slag. A

Om du lyckas dr antalet sexor du slagit din framgéngsgrad (FG). oo
Om du misslyckas kan du anvanda en erfarenhet for att sla om valfria
tarningar. Kryssa av erfarenheten. 8.

: ELANDE e R I

Det finns fyra sorters eldnde: tvivel, radsla, utmattning och skada. 10.

Nér du vinner en konflikt tar fienden elénde lika med FG plus 1 (eller

vapenskadan)

Nar ett elande 6verstiger blodets vérde blir du knéckt.

For att minska elandet du far ett steg kan du ta en konsekvens. SM A SAKER

En permanent konsekvens minskar eldndet tva steg.

VINNA NYA ODESTARNINGAR

Offra négot eller riskera nigot for ditt 6de. Ger 1-2 OT direkt.
Drabbas av din forbannelse. Ger 1 OT direkt.

Overge ditt 6de for alltid. Ger 3 OT direkt.

Strava mot ditt tillfalliga mal. Ger 1 OT efter spelmétet.
Utfor ett stordad. Ger 1 eller 2 OT direkt.

RUSTNING

Rustning Beg.  Skydd
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4. VALBARGAD
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