Foljande information nar dig 5e Fateska (5/3):

1/3: En RhabdoRana-novis avsldjas och tas till fanga av en grupp aventyrare som
kanner igen Ebharing-kopian (Idnnmérdarna som utger sig for att vara
Ranziner-munkar reser ju runt med kopior av Ebharing, eftersom endast de som sett
ditt ansikte kanner igen svérdet). Detta sker i Mazmatra pa Paratorna. Aventyrarna
som kanner igen Ebharing tar sig till Ranz for att traffa Peatro Petralba - har lyckas
RR-novisen fly. Han har bitit av sin egen tunga for att inte yppa information till
aventyrarna, men av hans tankar kan du utrona att detta ar de aventyrare som du

traffade pa Marjura.

2/3: Tva andra
RhaboRana-lénnmdérdare draper
Peatro Petralba (ledaren for
Ranzinermunkarna). En av dem
kommer undan med de hemliga
delarna av Vox Ranzina (har till hoger).

3/3: Ranziner-sekten forklaras fredl6s
av bodaken for statsfientlig
verksamhet. Aventyrarna som sett ditt
ansikte verkar ha flytt fran Ranz i
samband med mordet p& Peatron, och
ar efterlysta for delaktighet i
komplotten. Bade du och Digeta Longa
letar alltsa efter aventyrarna.

Tack vare att aventyrarna tillfangatog
RhaboRana-novisen och reste med denna till
Ranz har han kunnat ge dig en ganska god
Overblick av vilka aventyrarna ar:

Riddaren Francus ar korkad och
overmodig men en duktig svardsman.
Han har forskjutits av sin familj och star
lagt i kurs bland Trakoriens adel.
Francus bittra hustru Miritti driver ett
vardshus i Mazmatra och tar hand om
deras nyfédda barn samt en adopterad
dotter. Francus har skickat en varning
till sin hustru om att fly, men du vet inte
om varningen foljts.

Dvargalkemisten Castur verkar ha
stannat pa Marjura med isdvargarna
och férst nyligen flytt tillbaka till

41 Ogonens rost vill virna folken

42 forridn de slutes och fiirdljuset slocknar,
43 Ormens lik sveper grodans lidppklyvare
44 nu river den randige varnande risten,

45 Mitt vita dga, vargaveds ddesstimma
46 ylar orakelkiiftad hymnens ord,

47 till dirans klang av ddel klav,

48 till lyckta dérrars 14s en lésen.

49 Mitt blAnande éga blundar i det bla
50 gingar pA mark men inte pA marken.
51 Méanget vet det, likvil intet

52 om gifter i grannarnes andar,

53 Sttma stiger som stammens sav,

54 klittrar som fagel till fjattrad fristad.
65 Tiamats filjesman bidar sin fidsel,
56 den oftdde avlar med déden sin fader

57 Mitt roda 6ga gobmmes i kronta klippan,
58 viisterhavets vindar viner;

59 drar mot stder att strida och falla

60 dida i dodens askedalar,

61 Siffran ser det, stjirnans resa

62 till sammanflédets fjarrtidsfidsel,
63 Barkat kott bevarar tgat,

64 bark av bark vill béra till bortom,

65 Mitt grina 6ga lyser bland léven

66 dir blommornas barn till blodet biter,
67 i skogens hogsta triid, men légre indi
68 dn lagsta jarnek dérjimte.

69 Bland hér som &r men icke &r

70 det soker i stjarnorna gapande svalget.
71 Ogat slukas hellre #n slaktas

T2 att blunda synskt bak pansarlock.



Trakorien. Intressant nog har han studerat Shaguliternas skrifter pa Marjura och
bérjat experimentera med somatrofi, vilket han hemlighaller fér de andra.

e Halvalven Deleth ar en tjuv som leder en stérre liga i Tricilve (“Sotarna”). Hon blev
svart brand av draken Blatifagus pa Marjura. Verkar mest intresserad av makt och
pengar, reser med gruppen for att hitta heliga man som kan ta bort en rést hon sager
sig hora i 6rat. Deleth ar Arvakurs dotter, men deras relation verkar anstrangd.

e Alvmagikern Arvakur ar en kompetent tankemagiker och vindviskare, men verkar
vara svart alkoholiserad. Du har en kansla av att du hért hans namn tidigare, men
kan inte pAminna dig om sammanhanget. Arvakur ar Deleths far.

e Halvldangdsmannen Urmari ar en utbygdsjagare som verkar beharska viss djurmagi.
Tystlaten och hemlighetsfull.

Vilka order ger du?

(se “Shaguls mojliga speldrag” i dokumentet jag delat tidigare)

1. Alla celler

Eliminera dventyrarganget, beskrivning en manniska riddare Francus, en halvalv Deleth, en
dvarg Castur, en halvlangdsman Urmari och en alvmagiker Arvakur.

Om dom ej kan slas ut i ett anfall sa stjal en harlock fran en av dom. Harlock levereras till
bas i Tricilve.

2. Paratorna-cellerna
Ak till Berget Ranz och leta ledtradar diskret vad &ventyrarna har tagit vagen.
Fraga folk och leta i narmsta hamnstad.

3. Cellen narmas Mazmatra (har ej kartan)

Ar vardshusets agarinna som &r hustru till Francus

och mor till ett litet barn narvarande? Gér inget bara se om sa ar fallet.
Bevaka kvinnan och invanta vidare order.

4. Alla celler

Hal utkik efter Digeta longa agenter, personer som antagligen ar intresserade av aventyrarna
och dom férsvunna rullarna fran Ranz.

Skugga dessa individer om dom upptacks och rapportera var dom bor och liknande.



(karta 6ver Trakorien:
http://frialigan.se/wp-content/uploads/2012/07/karta_trakorien.pdf)

Bakgrund 6/3:

Du vet att nagon av shaguliterna éverlevde forgiftningen nar du vaknade pa Marjura. Denne
verkar nu ha odlat fram en klonvarelse som hindrar dig fran att skapa nya Shagul-kloner.
Med hjalp av RhabdoRana har du kunnat dra slutsatsen att varelsen ar det “Bla barnet” pa
den svavande klippan 6ver Skuger. Du har precis fatt reda pa att en RhabdoRana-mordare
misslyckats med att placera tradskorpioner pa klippan - nagon magisk kraft slog ihjal henne
och hippogriffen hon red pa. Vad gér du? (Bara att hojta om du har nagra fragor, och bra om
jag har dina drag innan séndag.)

Order 6/3:

Skickar 4 st fran Tricilve basen och 2 st fran Fanzimle basen till Skuger, Snabbast mdjligt.
Overvaka Bl& Barnet, ta reda p& omsténdigheterna om svévande Klippan. Sla ut Bl& Barnet
om tillfélle ges.

Foljande information nar dig 9/3:

e RR som du skickat till Skuger lade marke till &ventyrargruppen du letar efter i
samband med att de férsokte bluffa sig in pa tempelomradet genom att utge sig for
att vara Digeta Longa. Detta misslyckades. Under natten mellan 7e och 8e
genomférde aventyrarna ett angrepp mot tempelomradet. En crutaladdning
explodera utanfor, vilket fungerade som en avledande mandver. Darefter visade det
sig snabbt att stora delar av legoknektarna blivit drogade med en kraftfull
hallucinogen. RR uppger att tre individer som motsvarar beskrivningen av Urmari,
Arvakur och Deleth tog sig upp pa klippan i kaoset som féljde. Drygt 20 minuter
senare stortade klippan ner dver Skuger. RR pa plats identifierade aventyrargruppen
tilsammans med Bla Barnet och féljde dem.

e RR sag nu en chans att sla ut bade aventyrarna och Bla Barnet samtidigt. En kruka
tradskorpioner placerades pa aventyrarnas bat strax fére gruppen anlande for att fly
ifran Skuger (dar kaos nu rader). RR foljde efter i en egen bat pa avstand for att
stdda upp och bekrafta att alla doétt.

e Tradskorpionerna hade begransad framgang. Nar RR narmade sig blev de beskjutna
med en crutaladdad projektil, vilket ingen av dem var férberedd pa. Deras bat
boérjade ta in vatten och de kunde inte fortsatta forfélja aventyrarna och Bla Barnet.
RR-syskonen (Fanzilme- och Ruhl-kretsarna) ar djupt skamsna dver detta och ber
om en ny chans att slutféra jobbet. Aventyrarna foljde kusten at nordvast fran Skuger
innan RR tappade bort dem.

TRICILVE-CELLEN:
e Ett av syskonen hittar en I6nngang i Ranzinernas bergstempel som leder ner till en
enkel underjordisk hamn med plats for en mindre kustseglare. Aventyrargruppen
maste ha anvant den har flyktvagen nar de lamnade Ranz.



Ett annat syskon bekréaftar att vardshuskvinnan Miritti &r Francus hustru. Miritti har
lamnat Mazmatra och slatt folie med en helare som heter Lerviria (halvalv-kvinna,
gammal). De har rest med Francus bebis Junior samt deras adoptivdotter Ina till
Tricilve. Lerviria har 6ppnat en helarmottagning i Tricilve. Miritti och Ina skoter for
tillfallet Lervirias hushall. RR-syskonet har sett Lerviria smyga ivag for att bestka
Digeta Longas fort Fam Kvalvi.

Vilka order ger du?

(se “Shaguls mojliga speldrag” i dokumentet jag delat tidigare)

Tricilve-cellen, kidnappa Francus junior och krdv som I6sen Det bla barnet, av
Francus. Skada ingen. Fanga samtidigt in Lerviria och forhér henne om vilken roll
hon har, ha kvar henne i forvar.

Fanzilme- och Ruhl-kretsarna, s6k i Mynd Mazuldre efter dom.

Trinsmyra cellerna, bevaka hamnarna i och runt Vumbra och, om ni hittar dom
skugga dom och samla till ett massivt anfall.

Flytta Shaggria till Tricilve (hon skall ta 6ver Lerviria).

Foljande information nar dig from. 14/3:

14/3:
°

15/3:

Shaggira anlander i Tricilve.

RR i Tricilve fangar Lerviria och férhor henne. Efter professionell tortyr bryts hon och
berattar att hon ar agent fér Digeta Longa. Praanz da Kaelve har gett henne order att
spionera pa Miritti. Digeta Longa letar efter Francus Gyllehane och hans gang.
Shaggira beséatter Lerviria.

RR kidnappar Francus Junior och lamnar en stengroda samt ett budskap: “Ert barn
for det bla. Francus vet.”

Genom Shaggiras 6gon ser du féljande:

Francus soker upp Miritti. Miritti ar arg pa Francus, hon vill att han skall stanna hos
dem och ta hand om familjen.

Francus adoptivdotter Ina (som jobbar hos Miritti och Lerviria) upptacker att Junior ar
férsvunnen. Francus och Miritti ser budskapet fran RR. Miritti blir annu argare pa
Francus.

Francus tar med Miritti, Ina och Lerviria till ett gdmstalle i Tricilves slum. Hela
aventyrarganget ar samlat har!

| synnerhet tjuven Deleth ar misstanksam mot Lerviria (Shaggira ar inte speciellt bra
pa att verka normal). Dvarg-medicus Castur genomfor en undersokning pa Lerviria
och konstaterar att hon utsatts for tortyr. Shaggira forsoker bortférklara detta genom
att verka forvirrad och saga att hon inte minns vad som hant de senaste timmarna.



Aventyrarganget tror att hon varit fange hos RR och kanske &r spion. De kor ut
Lerviria. Aven Miritti, som kanner Lerviria, &r misstanksam.

Innan Lerviria blir utkérd hinner du snappa upp féljande:

Aventyrargéanget disukterar planer for att stjala en bat fran Tricilves hamn under de
narmsta dagarna. Tva medlemmar i tjuven Deleths gang “Sotarna” assisterar i
planerna.

Francus vill ta med Miritti och adoptivdottern Ina pa baten.

Francus adoptivdotter Ina verkar lida av nagot gammalt trauma och ar mycket
faordig. Ingen skulle tycka det var konstigt om hon inte pratade - ett perfekt offer for
Shaggira...

Det ar sen natt 15/3. Vilka order ger du?
(glém inte instruktioner om hur du vill att RR hanterar kidnappningen; deadline for Francus
och hur han delges den, vad som hander om han inte levererar etc.)

15/3:

16/3:

Shaggria skall besatta Ina och passivt spana.
RR: Bevaka hamnen. Gor ett Massivt anfall nar RP’na stjal baten.

RR: Om 12 dagar skall det bla barnet levereras till Traltunnans vindsrum i
Tricilve, annars ser de inte sitt barn igen. Leverera budskapet till Miritti som far
beratta for Francus.

RR: Hitta en hallhake pa Lervira sa att hon kan anvindas som en dubbelagent.
och pumpa henne pa info om Digeta Longa nar hon far det av dom.

Shagulklonen skapar en zombie-kopia av barnet.

Natten mellan 15e och 16e besatter Shaggira Ina - dessvarre ar det forsta hon gor att
ata upp Lervirias hjarna. Efter att ha piskat Shaggiras astrala vasen som straff for
hennes olydnad konstaterar du att Shaggira i grund och botten ar ett djur; du behéver
ge henne order om vilka som ar OK att dta, och hon behdver ata minst 1 person i
veckan for att inte sjalv valja ut ett offer. Shaggira ar inte sarskilt smart.

Strax efter att Shaggira besatt Ina kommer Francus sent pa natten och hamtar Miritti
och Ina. Han skaller pa dem for att de lamnat goémstallet i Tricilves slum. Ingen av
dem upptacker Lervirias lik. Miritti, Francus och Ina (Shaggira) tar sig till gdmstallet.

RR levererar ett budskap till RP’nas gomstalle i Tricilves slum: "Det Bla barnet pa
Trdltunnans vindsrum natt 28/3, annars ser ni aldrig Junior igen." Miritti ar upprord och
skaller pa aventyrarganget, som verkar helt ointresserade av att radda Junior.
Francus gar ivag med Miritti pratar en stund. Miritti atervander, nagot mer lugn.
Under dagen berattar hon fér Ina (Shaggira) att Francus jobbar pa en plan for att
kunna blasa bade sina aventyrarkumpaner och de som kidnappat Junior. Francus



insisterar pa att han vill radda Junior men att han och Miritti maste ta det lugnt och
g6ra det smart. Miritti vill tror pa Francus, men saknar helt fértroende fér hans
kumpaner. Miritti blir rastlés och tar en promenad i Tricilve, men insisterar pa att Ina
stannar kvar i gdmstallet.

Dagen gar. Genom Inas dgon observerar Shaggira hur Sotarna (Deleths gang) pa
olika satt férbereder sig for att dra till sjéss. Du vet fortfarande inte vilken bat de
tanker stjala. RR spanar runt i hamnen och férbereder sig sa gott de kan.

Vid solnedgangen samlas Ina, Miritti, Urmari, Deleth, munken Bodonius och 10
Sotare i tva batar som glider ivag mot hamnen. Det framgar nu tydligt att gruppen
amnar stjala karavellen Skumsnackan. Baten vaktas av en rivaliserande liga som
kallas Perukmakarna. RR konstaterar ocksa att en styrka stadsvakter ligger redo for
att angripa baten. De leds av lugal Praanz da Kaelve, som Lerviria arbetade at.

Du kanner hur RR nu har en motvilja mot att genomféra ett sa stort anfall nar det
finns s& manga som maste dddas - det passar dem battre att sla till fran skuggorna
mot ett fatal offer. Men du vet att detta ar en ypperlig chans att ddda bade Praanz
och Francus gang. Du manipulerar RR att genomféra anfallet anda.

RR har redan forberett ett massivt anfall i hamnen och agnar resten av kvallen at att
forbereda ytterligare utifran denna nya information. En Perukmakare, en Sotare och
en Stadsvakt hypnotiseras att pa RR’s kommando dppna tre lador tradskorpioner
som placerats ut langsmed kajen. RR vantar pa hamnmagasinens tak, redo att kasta
krukor med stryparsporer i den resulterande forvirringen.

Sent pa kvallen kommer Castur, Francus, Arvakur och Skumsnéackans tungt
berusade kapten gaende langsmed kajen. Plotsligt rusar en styrka stadsvakter ut
ledda av lugal Praanz da Kaelve, som prompt férsdker arrestera samtliga
narvarande. D& anfaller RR.

De tidigare hypnotiserade 6ppnar de utplacerade ladorna med tradskorpioner.
Samtidigt kastar RR krukor med stryparsporer éver gruppen. Alla kAmpar mot
stryparsporernas kvavning och forsoker fly tradskorpionerna. Arvakur blaser undan
stryparsporerna med vindmagi; stérre delen av sporerna hamnar pa stadsvakterna.
Urmari distraherar med en brinnande fackla tradskorpionerna som angriper Sotarna.
Praanz férsoker ndrma sig Francus, osaker pa situationen. Nagra Sotare gar ner,
men fler av stadsvakterna. RR hoppar ner fran taken och gar in for att réja upp. Du
ser hur Francus och Praanz slass tillsammans mot RR. Flera Sotare doér. Nastan alla
stadsvakter och Perukmakare doér. Praanz och flera i Francus gang skadas svart eller
blir férgiftade. Men det racker inte. RR retirerar efter att forlorat fyra syskon.

| tumultet tar sig ett av syskonen ombord pa baten, och stjal klader fran den sista
overlevande Perukmakaren (som han sedan dédar). Syskonet ar nu forklatt till den
sista 6verelevande Perukmakaren, som blir “benadad” av gruppen och nu smalter in
med besattningen. Syskonet vet inte att Shaggira besatt Ina.



Sotarna, hela Francus gang (svart skadat) samt Miritti och Ina tar sig ombord pa
Skumsnackan.

Praanz forsoker stalla fragor till Francus, men tappar snart medvetandet av sina sar
och RR’s gift. Shaggira hor aventyrarganget braka om huruvida de skall lata Praanz
leva eller inte. Deleth vill ddda Praanz. Francus vill ta med sig Praanz. Resten av
gruppen vill lAmna Praanz pa kajen. Shaggira hér aven Praanz saga till Francus att
han “vet att RhabdoRana har ditt barn” - hur kan Praanz veta det? Praanz far motgift
av Francus och I[dmnas pa kajen.

Shaggira hér aventyrarganget braka om hur fasen bade RR och DL kunde veta
vilken bat de téankte sno - nagon har foratt dem, men vem? Gruppen gor planer pa att
lata Arvakur anvanda sin tankemagi for att ta reda pa vem som ar férradaren. Nagra i
gruppen misstanker Miritti, men an sa lange verkar ingen misstanka Ina.

Gruppen upptacker att lastutrymmet pa baten ar fullt av slavar. 20 pers ar
fastkedjade under dack. De vet inte riktigt vad de skall géra med dem.

Drygt 20 minuter efter striden med RR ar Skumsnackan sjoklar, och i moérkret lagger
baten ut fran Tricilve. Efter nagra minuter till ser gruppen hur tva jakt-katremasser
fran trakoriska flottan ligger och vantar pa dem - Praanz maste ha gett order om att
borda Skumsnackan om den ldamnade hamnen... (har slutade vi spela, sa vi vet inte
hur gruppen kommer hantera det har problemet)

Nagra kommentarer:

Bra om du ger mig generella férhallingsorder fér Shaggira, samt en turordning for
vilka hon skall besatta om hon hotas av upptackt. Tank ocksa pa att hon kommer ata
1 slumpmassigt utvald persons hjarna i veckan om du inte ger henne order om vem
hon far/inte far ata. Lyckligtvis finns 20 slavar under dack...
RR-syskonet kan ta emot order direkt fran dig via Shaggira. An sa lange misstéanker
ingen att denna fore-detta rival fran Perukmakarna ar RR. RR-syskonet ar novis och
har inga RR-gifter eller vapen pa sig.
Efter striden med RR samlade dvargen Castur ihop 13 tradskorpioner som han
stangt in i en ldda. De kommer snart vara hungriga igen...
Baten ar pa vag mot Trinsmyra, férutsatt att den kommer undan de tva
katremasserna som Praanz placerat ut.
Pa Skumsnackan finns just nu:
o Aventyrargéanget; Francus, Urmari, Deleth, Arvakur, Castur.
o Francus fru Miritti och deras adoptivdotter Ina (Shaggira).
o Ranzinermunken Bodonius, som reser med gruppen.
o Lagvrangaren Vintula da Grumm, tant i 50-arsaldern som gruppen raddat fran
Fangholmen - hon finns ombord for att ta fram ett kontrakt som visar att
gruppen ager baten och ge rad.



16/3:

o Kaptenen Miranda da Joodak, rédharig erfaren kapten som pa fyllan
Overtygats om att dra ut pa aventyr med gruppen - hon har dock inte skrivit pa
gruppens aga-baten-kontrakt annu.

o Totalt 8 Sotare, Deleths gdngmedlemmar. Utvalda for sin sjokunnighet men i
grunden banditer. Deleth kdnner dem val. 3 av dem ar for tillfallet utslagna
efter striden med RR.

o 2 stsjoman (Felius och Flisen), rekryterade av dvargen Castur. Flisen ar stum
efter en svar halsskada.

o 20 st slavar, utsvultna och trétta, fastkedjade under dack.

RR pa baten haller sig passiv tillsvidare, forsok diskret spana pa Bodonius. forsok
shappa upp var man har for arende pa trinsmyra, ges tillfalle att slappa ut
skorpionerna och skylla pa nagon annan sa gor det.

Shagria far ata slavarna, ingen annan. Besatt Flisen om det krisar

RR pa Trinsmyra bevakar Vumbras hamn, sk efter baten. sen skugga dom se vad
dom har for arende.

Flytta horndemonen till Trinsmyra, till nagra otillgangliga berg i narheten av Vumbra.

Skumsnackan med hela ganget ombord seglar norrut Iangsmed kusten. Arvakurs
vindmagi gor att baten kan fly fran de trakoriska katremasser som jagar henne.

17-20/3:

20/3:

21/3:

Pa vag till Trinsmyra seglar gruppen fel och hamnar i stiltje ute till havs. Aventyrarna
genomfor “medicinska undersdkningar” pa hela besattningen dar de bl.a. kollar allas
underlappar efter RR-tatueringen. | samband med detta identifieras och mérdas
RR-novisen som fanns ombord. Han lyckas nastan strypa halviangdsmannen Urmari
och slapper ut flera tradskorpioner innan dventyrarna dédar honom.

Pa trollkarlen Arvakurs inradan seglar Skumsnackan till Gatves klippa, dar trollkarlen
tydligen kadnner tva magiker. Gruppen amnar proviantera har och darefter segla till
Wulverveden. Shaggira/lna foljer inte med upp till magikerna pa klippan (som Shagul
sakert vet ar Kamalkus och Fundibera), men sent pa natten atervander aventyrarna
och verkar nagot skakade.

Under formiddagen tar Francus med Ina till en smedja i byn pa Gatves klippa for att
ge henne ett vapen. Planerna avbryts av ett larm; en primitiv grupp flottar med ca 60
vargman narmar sig den lilla 6n. Shaggira ser hur Kamalkus och Fundibera
eskorterar en vit vargkvinna ombord pa Skumsnackan och darefter skyndar sig



tillbaka till sin borg. Aventyrarna skyndar sig ombord pa Skumsnéckan, som
attackeras av vargmannen nar de ser att den vita vargkvinnan finns ombord. Arvakur
ger baten rejalt med vind i seglen. Francus och de andra aventyrarna slass mot flera
vargman pa dack och segrar. Skumsnackan seglar ivag séderut. Sannolikt skall de
forsoka hantera gisslandramat.

Shaggira kommer ata en slav inom tva dagar.

Instruktioner for gisslandramat pa Traltunnan 28/3

22/3:

23/3:

24/3:

1 st RR har det fejkade barnet i ett rum i varldshuset for bytet. Det fejkade barnet ar
alltsa en zombiekopia av Francus junior? Jag ar OK med att den ytligt ser ut och
beter sig som Junior, men att en narmre inspektion visar en del konstigheter, typ
lagre kroppstemperatur och bléder inte. Det tydligaste tecknet bor vara att barnet inte
blir aldre, men det kommer ta tid att upptacka saklart. Coolt?

Ja, en kopia av Francus Jr, den skall bara se bra ut nér man visar upp var del av
avtalet pa hall innan bytet sker. Men lura dem langre om mojligt.

Shagulklonen vantar i en narliggande byggnad med det riktiga barnet och kdnner om
RP’na ha ratt blabarn med sig. Och spanar genom Shaggria. Det ar osannolikt att
RP’na har med Shaggira, men Shagul far saklart reda pa allt hon ser fram till dess.
Jag ar OK med att Shagul kanner narvaron av ratt Bla barn inom typ 100 meter. Som
Shagul ar du dven medveten om att det Bla barnet kénner riktning och avstand till
narmsta Shagulklon...

Om dom har ett falskt barn sa flyr Shagulklonen med barnet och lamnar ett
medelande att dom har 2 dagar ytterligare pa sig annars s& kommer dom inte att
aterse sitt barn.Medan RR uppehaller RP’na.

Om det ar ratt barn sa skall RR sla ut forst blabarnet sedan RP’na. 3 RR ligger pa
taken runt om med blasror och forgiftade pilar. 2 mer RR i reserv. Se upp for att
tjuvgillet har liknande planer. Vad ar dina order om RP’na har med sig fel barn?

Gruppen seglar fran Gatves Klippa till Mynd Mazuldre for att proviantera. Deras bat
stannar i Mynd Mazuldre 1 dygn. Shaggira ater en av slavarna under natten. Den
ddda slaven upptacks nasta dag, men ingen lyckas lugna slavarna sapass mycket att
de vagar beratta vad de sett. Shaggira forblir oidentifierad.

Gruppen seglar sdderut langsmed Paratornas vastkust.

Gruppen anlander till Yrsmar, en smastad drygt en dagsmarsch vaster om Tricilve.
De verkar nervdsa och har langa diskussioner som Shaggira inte snappar upp. Till
sist smyger halvlangdsmannen och halvalven in mot staden. De atervander efter
knappt en timme, varpa samtliga aventyrarna lamnar baten och ger sig in mot
staden. De kommer tillbaka i séllskap med Praanz da Kaelve, en av
sakerhetstjansten Digeta Longas framsta agenter. Han reser i sallskap med en



magiker och en krigare. Praanz grupp och aventyrarna haller radslag i kajutan pa
gruppens bat. Shaggira (som Ina) forséker smyga narmre for att tjuvlyssna, och
snappar upp foljande:

o Praanz ar misstdnksam mot aventyrarna eftersom de verkar inblandade i
handelserna kring Marjura, Vox Ranzina och RhabdoRana.

o Da det visat sig att RhabdoRana ocksa vill déda aventyrarna ar inte Praanz
langre lika saker pa hur aventyrarna ar inblandade, och verkar inte langre ha
for avsikt att ta dem till fanga.

o Aventyrarna forklarar att de letar efter fyra siare som maste skyddas for att
Konfluxen skall hamna i ratt hander. De pekar ut Shagul och RhabdoRana
som bovarna i dramat. De visar Praanz delar av Vox Ranzinas hemliga
verser.

o Praanz ar skeptisk till Francus och de andras berattelse, men ar beredd att
lata dem fortsatta ostérda sa lange de rapporterar till honom en gang i veckan
via Arvakurs vindmagi. Om en rapport uteblir kommer de genast efterlystas
for hogforraderi i hela Trakorien.

o Francus hustru Miritti férhérdes av Digeta Longa den 16/3. Praanz utnyttjade
hennes radsla att forlora sitt kidnappade barn for att pumpa henne pa
information om Francus och baten de skulle stjala. Detta forklarar varfor
Digeta Longa var i hamnen samtidigt som RhabdoRana den 16/3.

o Aventyrarna (mest Francus) berattar for Praanz om gisslanbytet som skall
ske den 28/3 pa Traltunnan, och vill ha Praanz hjalp fér att radda Junior.
Praanz gar med pa detta. Det ar uppenbart att de tdnker genomféra nagon
typ av ravspel under gisslanbytet.

o Halvlangdsmannen Urmari upptacker att Ina (Shaggira) star och lyssnar i
dorren. Ina gar tillbaka ut pa dack. Trollkarlen Arvakur kommer efter och
forsoker lasa Inas tankar. Han lyckas och upptacker Shaggira i all sin
hiskelighet. Shaggira inser att loppet ar kort och boérjar pysa ut ur Ina som en
dimma medan trollkarlen forskrackt tillkallar sina kompanjoner. De lyckas inte
stoppa dimman, och Shaggira borjar réra sig mot Tricilve. Hon ar inte snabb.

e Situationen ar alltsa foljande:
o Du vet att Digeta Longa och aventyrarna har en (om an tillfallig) allians.
o Du vet att de tanker géra nagon form av stét vid gisslanéverlamningen.
o Du misstanker att bade aventyrarna och Praanz vet att du vet ovanstaende,
eftersom Shaggira upptacktes. Fragan ar vad de tanker gora at att du nu vet
detta.

Det ar sen natt 24/3. Vilka order ger du?



Shagria skall besétta narmaste pa vagen och sen snabba sig till Tricilve

RR spana efter deras bat i hamnen i Tricilve.

Lamna det falska barnet pa avtalat rum i varldshusen med tva RR

Shagul klonen och 4 RR och shagria (gomda) vantar i hamnen till RPna gar
bort for att I6sa gisslan, om bla barnet ar kvar pa baten sa tar RR det. om dom
har med Bb sa attackerar RR, och horndemonen som ligger pa lurpass tar Bb i
tumulten.

Shagria besatter lamplig person pa baten nar RPna ar borta



